КОМПЛЕКС МУЗЫКАЛЬНО-ДИДАКТИЧЕСКИХ ИГР, НАПРАВЛЕННЫХ НА  РАЗВИТИЕ МУЗЫКАЛЬНЫХ СПОСОБНОСТЕЙ У ДЕТЕЙ СТАРШЕГО ДОШКОЛЬНОГО ВОЗРАСТА

I. Развитие эмоциональной отзывчивости на музыку
1) «Кто нам встретился в лесу»

Задачи: 

· развивать умение детей мимикой и движениями создавать характер создаваемого образа, его эмоциональное состояние.

Дидактический материал: нарезка из фрагментов музыкальных произведений соответствующего характера. Можно использовать музыкальную композицию Е. Тиличеевой «Звероловы и птицы»

Ход игры:

Дети двигаются под музыку по залу, передавая в движениях и мимике образ трусливого зайчика, хитрой лисы, сердитого медвежонка, птички, злого волка и т.д.
2)  «Слушаем музыку»
Дидактический материал: 
· 4—5 картинок, иллюстрирующих содержание знакомых детям музыкальных произведений.
Ход игры. 
Дети рассаживаются полукругом, перед ними на столе располагают картинки так, чтобы они хорошо были видны всем играющим. Проигрывают какое-либо музыкальное произведение. Ребенок должен найти соответствующую картинку, назвать произведение и композитора, написавшего эту музыку. 
II. Развитие ладового чувства
1) «Рукавички настроения»

Задачи:

· закреплять умение определять характер музыкального произведения;

· формировать умение определять музыкальный лад – мажор или минор.
Дидактический материал: двухсторонние рукавички с изображением лиц с ярко выраженным эмоциональным состоянием (радость, грусть, задумчивость и т.д.) по одной на каждого ребенка; несколько небольших разнохарактерных музыкальных произведений.

Ход игры:

Дети прослушивают фрагмент произведения и показывает педагогу соответствующую сторону рукавички.

2) «Угадай-ка!»

Задачи:

· закреплять умение определять характер музыкального произведения;

· закреплять знания о музыкальных жанрах.
Дидактический материал: листы цветной бумаги, сложенные «веером», по количеству детей, фрагменты музыкальных произведений различных жанров: песня, марш, вальс, полька.

Ход игры:

Дети слушают фрагмент музыкального произведения и выполняют следующие действия: если звучит вальс – обмахиваются веером, полька – берут «веер» за один конец, получается юбочка. Звучит марш – складывают «веер» линейкой, песня – имитируют игру на гармошке.

1) «Три подружки»
Задачи: формировать умение внимательно слушать музыку и понимать ее характер; развивать творческие способности, умение передавать характер музыки в движении.

Ход игры.

Педагог исполняет одну из  пьес Д.Б.Кабалевского («Плакса», «Злюка», «Резвушка»). Дети поднимают карточку с изображением той девочки, которая подходи по характеру музыкального произведения.

Педагог предлагает детям изобразить мимикой, жестами, движением характер девочек.

III. Развитие музыкально-слуховых представлений
1) «Определи  инструмент»
Задачи: упражнять детей в различении тембров звучания музыкальных инструментов.
Дидактический материал:
· карточки по числу играющих, с изображением музыкальных инструментов.
Ход игры.
 В игре участвуют любое количество детей (в зависимости от игрового материала). Дети определяют в аудиозаписи музыкальный инструмент и должны в своём наборе найти карточку, соответствующую  данному звучанию.
2) «Музыкальные ступеньки».

Задачи: развивать звуковысотный слух.
Дидактический материал:  

· лесенка из 5-7 ступенек, игрушки, детские музыкальные инструменты 
Ход игры:
Ребенок-ведущий исполняет на любом инструменте мелодию, а другой определяет движение мелодии вверх, вниз или на одном звуке. Ребенок игрушкой показывает движение по ступенькам.
IV. Развитие чувства ритма
1) «Ритмический  кубик»
Задачи:

· совершенствовать умения детей использовать «звучащие» жесты: хлопки, шлепки, щелчки, притопы.

· развивать слуховое внимание и память, ритмичность, координацию движения.
Дидактический материал:
кубик, на гранях которого изображено разное количество предметов, например, на одной грани – два больших листочка и три маленьких, на другой – шесть снежинок разного размера и в любой последовательности, три цветка одинакового размера и т.д.
Ход игры.
Дети в кругу под музыку передают кубик друг другу, напевая:
Ты возьми, веселый кубик,

Передай его друзьям,

Что покажет этот кубик,

Повтори скорее нам.
Ребенок, у которого остановился кубик, показывает верхнюю грань всем играющим. Затем передает изображенный ритм любым «звучащим» жестом, а все играющие повторяют.

2)  «Сосульки»

Задачи:

· развивать координацию, ритмический слух.

Ход игры:

Дети делятся на три группы по 4-5  человек в каждой.

Первая группа выполняет движения на счет четвертными длительностями: наклоны головы вправо-влево, вверх-вниз, произнося при этом слова: «кап, кап».

Вторая группа – восьмыми длительностями:  движения кистями рук вверх-вниз, произнося при этом «кап-кап, кап-кап»

Третья группа – шестнадцатыми длительностями: движения пальцами вверх-вниз, произнося «кап-кап-кап-кап, кап-кап-кап-кап».

Сначала игра проводится отдельно с каждой группой, потом группы соединяются.

Можно использовать музыкальное сопровождение.

3)
«Сороконожка»
Задачи: Развивать чувство ритма,   коммуникативные навыки.
Ход игры: Дети выстраиваются в колонну. Кладут руки друг другу на плечи, изображая сороконожку. Выполняется без музыки.
1.

Шла сороконожка

По сухой дорожке (Дети идут ритмичным шагом, слегка пружиня)
2.

Вдруг закапал дождик: кап! 

-Ой, промокнут сорок лап! (Дети останавливаются, слегка приседают)
3.

Насморк мне не нужен.

Обойду я лужи! (Идут, высоко поднимая колени, будто шагая через лужи)
4.

Грязи в дом не принесу.

Каждой лапкой потрясу.  (Останавливаются. Трясут одной ногой)
5.

И потопаю потом. 

Ой, какой от лапок гром! (Дети топают ногами)


